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In den 1990ziger Jahren gerat die Weltwirtschaft in eine ;
starke Flaute und hat so die industrialisierten Nationen ‘1
dazu gezwungen, ihren Militarhaushalt drastisch zu kiirzen. i
Die Sowjetunion ist auseinandergebrochen, aber dennoch i
fuhren die Menschen der Welt fortwahrend Krieg. Die n

Militarindustrie hat ihre Waffen und Raketen uber den
schwarzen Markt in die umkampften Zonen der Welt
umgelenkt. GroBe Mengen der leistungsfahigsten und
modernsten Waffen, wie sie auch wahrend der Golf-Krise |
zum Einsatz kamen, haben ihren Weg in die Hande der i
Menschen gefunden. ;
|

Wahrend sich die Welt auf das 21. Jahrhundert
zubewegte, stand sie gleichzeitig am Rande eines 3.
Weltkrieges. Dann, ganz pl&tzlich, dringen unbekannte
Kampfflugzeuge in neutralen Luftraum ein. Auf dem Radar
wird eine unbestimmte Zahl feindlicher Flugzeuge
angezeigt. Der Super-Sturzflieger wird zum Einsatz gerufen.

Dein Einsatz: Du muf3t alle auf Deinem Radar angezeigten
feindlichen Flugzeuge zerstéren. Dann mufBt Du noch die
Identitat des feindlichen Landes herausfinden, um so zu
verhindern, daf3 sich das Feuer des Krieges weiter
ausbreitet und zum Ausbruch eines dritten \Weltkrieges
fuhrt. Viel Gluck.

Geheimkode D-2940

Von den versammelten Besatzungsfihrern an den

. Kommandanten des Schwadrons:
Wir befinden uns in der letzten Entwicklungsphase des
streng geheimen Kode XF-1189 Sturzfliegers. Wir haben
uns dazu entschlossen, den Sturzflieger Nr. 1
demjenigen zur Verfugung zu stellen, der sich in der
bevorstehenden Luftschlacht als der beste Pilot erweist.



Die Kontrollen e,

Dies ist ein Spiel fur einen Spieler. Verbinde die Kontroll- Start taste X taste
einheit mit dem KontrollanschluB 1. Den einzelnen Kontroll- L taste
tasten werden beim Einschalten des Stromes zunéchst die
folgenden Funktionen zugewiesen:

R taste

+ taste Y taste A taste
Select taste B taste

2. Anhaltender Druck auf die Taste beschleunigt.

START-Taste: Beginnt das Spiel vom Titelbildschirm an.

Uberspringt den AUFTRAGSBEFEHL. Leicht dricken und sofort wieder loslassen, um
Macht eine Pause beim Spiel. wahrend der Luftkampfe den Nachbrenner fir
A-Taste: Schiel3t A Raketen ab. plétzliche Beschleunigungen zu aktivieren.
B-Taste: Schie3t B Raketen ab. L-Taste: Leicht dricken und sofort wieder loslassen, um
Y-Taste: Feuert die Vulcan Kanone ab. wahrend der Luftkampfe die Luftbremse fur
(Dem Tornado nicht verftigbar) plotzliche Abbremsungen zu aktivieren.

X-Taste: SchieBt Salven. +Taste: Bestimmt die Ausrichtung der Flugzeugspitze.



Spezielle Tasten

P P
s00enangrir

Steil aufsteigen und nach hinten
Uberkippen, um so hinter ein
feindliches Flugzeug zu kommen.
Ziunde den Nachbrenner, wahrend
Du dabei den UNTEN-Pfeil der +-
Taste drickst.

Dreht plétzlich von einem
Feindflugzeug an der Seite ab und
geht zum Angriff Uber. Zinde den
Nachbrenner, wahrend Du dabei
den RECHTS-Pfeil der +Taste
drickst.

Pletzlicher Aufstieg, um einen
Absturz zu vermeiden.

Schnell R driucken, und dabei den
RECHTS-Pfeil der +-Taste dricken.

* Wenn Du von einem feindlichen Flugzeug getroffen wirst,
setzt das Feuer Dein Flugzeug voribergehend aufier
Gefecht. Wenn Du in der Nahe des Bodens getroffen
wirst, erhoht dies auch die Absturzgefahr.

* Gebrauch der Vulcan Kanone und der Nachbrenner
erhaht Deinen Treibstoffverbrauch.

Du kannst die Funktion der einzelnen Tasten andern,
indem Du OPTION auf dem Titelbildschirm wahlst. Du
kannst auch die ursprungliche Zahl der Kreditpunkte
verandern.
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Die Instrumentenkonsole

Die Zahl der feindlichen Flugzeuge und Raketen wird auf
Deinem Radarbildschirm angezeigt. Eine effektive Angriffs-
stellung ist der Schlussel zu einer erfolgreichen Strategie.

@ Radar: Zeigt die Position der feindlichen Flugzeuge und
Raketen an. Die Position Deines eigenen
Flugzeugs ist das weiBe Dreieck in der Mitte.

® Hohenmesser: Zeigt die Flughohe an.

® Statusanzeige: Zeigt die Zahl der eingesteckten Treffer
an. Beschéadigte Bereiche blitzen in Rot. Vier
oder mehr Treffer und Dein Flugzeug explodiert.

O BB: Zeigt den Neigungswinkel Deines Flugzeugs an.

© Fluggeschwindigkeitsmesser: Zeigt Deine
gegenwartige Fluggeschwindigkeit an.

O BB: Gibt die Leistungsabgabe der Maschine an.

@ Zielsuchalarm: Blitzt und ertont um anzuzeigen, daB
eine feindliche Rakete Dein Flugzeug erfalt hat.

@ Vulcan Kanonenanzeige: Zeigt die Zahl der noch
verbleibenden Vulcan Munition an.

© Feindtreffer: Die Zahl getroffener feindlicher Flugzeuge.

@ A Raketenanzeige: Zeigt die Zahl der verbleibenden A

Raketen an.

@ B Raketenanzeige: Zeigt die Zahl der verbleibenden B
Raketen an.

@ Leuchtkugelanzeige: Zeigt die Zahl der verbleibenden
Leuchtkugeln an.

@ Benzinuhr: Zeigt den verbleibenden Treibstoff an.

@ Zielsucheinstellung: Stellt sich automatisch auf
feindliche Flugzeuge ein und schieBt Raketen ab.

® Bodenradar: Radar fur Bodenangriffe. Zeigt die
Topographie und Stellungen der Ziele (rot) und
Flugzeuge (weiB).

@® Zerstorungsanzeige: Zeigt den Prozentsatz der
zerstorten Ziele an (ist 100% wenn keines der
feindlichen Flugzeuge beschadigt ist.)

@ Digitaler Héhenmesser: Digitale Hohenanzeige. Blitzt
und ertént wenn das Flugzeug zu nahe am
Boden ist.
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Beginnen, Fortsetzen und Beenden des Spiels —

Titelbildschirm erscheint, und die o 8
erste Mission beginnt. Luft-Boden o .
Angriffe unterscheiden sich je nach
Mission. Suche Dir je nach Deiner
Missionsstrategie eines von zwei
Kampfflugzeugen aus. Genauso
wahlst Du Dir auch innerhalb der
Gewichtsgrenzen Deine Waffen
aus und stellst sie ein. BERORT
EIGHTER
Dein Flugzeug explodiert, wenn Du
an vier oder mehr Stellen durch
feindliches Feuer beschadigt bist,
oder von einer feindlichen Luft-Luft
Rakete getroffen wirst. Du verlierst
ebenfalls Dein Flugzeug, wenn Dir
wahrend einer Mission der
Treibstoff ausgeht. Das gilt auch
fur den Fall, dal3 Du alle Deine
Woaffen verbraucht hast.
SchlieBlich verlierst Du Dein
Flugzeug auch, wenn im Rahmen
der Mission 2, 4 oder 6 die
Geschwindigkeit wahrend eines
Bodenangriffs auf O fallt.

Das Spiel ist zu Ende, wenn Du alle Flugzeuge verloren hast.

Drucke die START-Taste wenn der iR S0

Wenn Du alle Flugzeuge verloren
hast, erscheint der (Continue)
Fortsetzen-Bildschirm. Wenn Du
noch weiterspielen willst, wahle
innerhalb von 10 Sekunden “YES”
(“JA"). Die Haufigkeit der
Spielfortsetzungen ist begrenzt.

» 3 (RE o A
Jedes Mal wenn Du eine Mission

erfolgreich abschlie3t, erscheint

dieser Bildschirm.

-Zeit: Zeigt die Zeit an, die Du
fur diese Mission
bendtigt  hast.

-Treffer: Zeigt den Prozentsatz
der abgefeuerten
Raketen, die
feindliche Flugzeuge
getroffen haben.

-Beschadigungen: Zeigt den
Prozentsatz der
Beschadigungen an (1
Flugzeug = 100%).

-Rangordnung: Zeigt den
Missionserfolg an, wobei
5 Sterne der beste
Erfolg sind.

11
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Grundlegende Luftkampftechniken

Hier sind einige grundlegende Luftkampftechniken, die

Du bei Deinen Luftangriffen anwenden kannst. Wie gut Du
diese Techniken beherrscht, bestimmt, ob Du den Feind
schlagst oder selbst zerstort wirst.

er konnen Deine

Geschwindigkeit platzlich erhéhen.

Merke Dir aber, dal3 sie auch viel

Treibstoff verbrauchen.

@ Gebrauche sie, um direkt bis
ans Heck eines feindlichen
Flugzeugs fur einen
Nahkampfeinsatz aufzuriicken.

® Um Dich von einem Dir im
Rucken sitzenden feindlichen
Flugzeug abzusetzen.

Die Luftbremse reduziert Deine

Geschwindigkeit plotzlich.

® Damit kannst Du ein Dich
verfolgendes Flugzeug Uber Dich
hinuberfliegen lassen, um so in
dessen Rucken zu gelangen.

2

Bremse!
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Grundiegende Luftkampftechniken (Fortsetzung)

Mit einer Rolle kannst Du plotzlich o i
Deine Flugrichtung andern. /—\
* Zum Gebrauch gegen feindliche -

' ==

Flugzeuge, die versuchen, Dich = > __
auszumandvrieren. U )

Mit einem Looping kannst Du Dich i
mitten in der Luft Gberschlagen / 00
und so hinter einem Dich / -

verfolgenden feindlichen Flugzeug i {z} @ %

landen. § % ‘
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Kampfflugzeuge

DATEN:
TRIEBWERK F-110-6-400

LANGE
HOHE
GEWICHT

18,87 m
4 88 m
27.87 ¢

Amerikanisches Tragerkampfflugzeug mit einstellbaren
hinteren Tragflachen. Hauptaufgabe ist die Verteidigung
des Mutterschiffes. Mit seinem APG-71 Radar sucht und
verfolgt es bis 24 Hochgeschwindigkeitsziele, und das AlM-
94C kann bis zu B Ziele gleichzeitig anpeilen und angreifen.
Ausgestaltet mit dem neuesten Phoenix Luft-Luft
Raketensystem. Die Form der hinteren Tragflachen macht
es zu einem erstklassigen Kampfer.

DATEN:
TRIEBWERK F-200-PW-100A

LANGE
HOHE
GEWICHT

14,52 m
501 m
16,05 t

Die Post F-11 Generation der unterstitzenden Kampf-
flugzeuge der Verteidigungsstreitkrafte. Basierend auf der
allgemeinen Dynamik der F-16 gemeinsam von Japan und
Amerika entwickelt. Bietet eine Reihe von Radar und
anderen elektronischen Geraten und ein verbessertes
Triebwerk fur “getarnte” Auftrage.

17
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Angriffsflugzeuge

DATEN:
TRIEBWERK TF34-6E-100

LANGE
HOHE
GEWICHT

16,26 m
4,47 m
20,91 ¢t

Auf den Erfahrungen der Luft-Luft Kampftechniken des Viet-

namkrieges entwickelter, unterstitzender Angriffstiefflieger.

Fur lange Einsatze geeignetes, grofies Angriffsflugzeug.
Hohe Manavrierfahigkeit bei geringer Flughthe und lange
Lebensdauer. AuBBerdem bekannt fur seine Form und
maximale Langsamfluggeschwindigkeit von 722 km/Std.
Mit leistungsfahigen, in die Tragflachen eingebauten 30
mm Gatlin-Kanonen.

DATEN:
TRIEBWERK RB198-34-R4

LANGE 18,08 m
HOHE 5,73 m
GEWICHT 23,27+t

GroBangelegtes Kampfflugzeug mit einstellbaren
Tragflachen. Gemeinsam von England, dem ehemaligen
West-Deutschland und Italien entwickelt. Bekannt fiir seine
ausgezeichneten Angriffseigenschaften im Tiefflug bei
hohen Geschwindigkeiten sowie seine hiochst akkuraten
Ziel- und SchuBeigenschaften. Zeigt im Supertiefflug in
einer Hhe von B0 m automatisch die Topographie an. Die
einstellbaren Tragflachen geben ihm exzellente
Hochflugleistungen und hohe STOL-Leistungen. Tornado
ADV mit Alarmbereitschaftseigenschaften werden von der
englischen RAF verwendet.
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Waffenliste

Waffen fur die F14-D und FS-X
Luft-Luft Kampf

Wird mit der Y-Taste abgefeuert.

| B thnder 20 )mm Kanone far Kurzstrecken, Luft-Luft
Kampf. Feuert 4 bis 6000 SchuB pro Minute. Die
Munition ist begrenzt.

I Wird mit der A-Taste

abgefeuert.
Infrarat, hitzesuchende Luft-Luft Rakete. Sucht die
Infrarotstrahlung der Abgase von Strahltriebwerken.
Besonders effektiv, wenn man hinter feindlichen
Flugzeugen ist.

g‘?

w1l Wird mit der B-Taste
abgefeuert.

Zielsuchrakete mit halbaktivem Radar. Erfalit Deine
Radarfrequenz und leitet damit die Raketen auf die
feindlichen Flugzeuge. Effektiv im Mittelstreckenbe-
reich.

1. Werden mit der Y-Taste abgefeuert.
Stort feindliche Lenkraketen. Abschuf3 im richtigen
Moment fiihrt dazu, dafi feindliche Raketen anstatt
Deines Flugzeugs die Leuchtkugeln suchen und
zerstdren.

Waffen fiir die A-10A und Tornado-IDS
Luft-Boden Angriff

- . Batlin Kanone: Wird mit der Y-Taste
abgefeuert

Wird nur im A-10A verwendet. 30 mm Kanone, die
Panzerplatten durchschlagen kann. Munition
begrenzt.

J: Wird mit der A-Taste

abgefeuert.\
Verbrennt Ziele grofflachig, ist aber gegen Ziele aus
Metall nicht sehr wirksam.

Al arick Luft-Boden F
mlt der B Taste a gefeuert
Leistungsstarke Luft-Boden Rakete mit
auBBergewdhnlicher Treffgenauigkeit.

* Du kannst die geladene Menge der A und B Raketen ent-
sprechend der Eigenschaften des Flugzeugs, das Du Dir
gewahlt hast, verandern. \Wenn der Raketen-
wahlbildschirm angezeigt wird, dricke CHANGE und

bestimme Deine Waffen innerhalb der erlaubten Grenzen.
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Begrenzte Garantie von SUNSOFT R

SUNSOFT R garantiert dem Erstkaufer lediglich, daB das Game Pak, das
zusammen mit dieser Bedienungsanleitung geliefert wird, und die darin
programmierte Software entsprechend der Beschreibung in dieser
Bedieningsanleitung ablauft, wenn Sie mit dem vorgeschriebenen Gerat betrieben
wird, flir 90 Tage nach dem Kaufdatum. Wenn sich innerhalb von 90 Tagen nach
dem Kauf herausstellt, da3 das Programm Fehler enthalt, wird es kostenlos
umgetauscht. Geben Sie das Game Pak lediglich an SUNSOFT R oder an den
Fachhandler zusammen mit dem datierten Kaufbeleg zurlick. Der Austausch des
defekten Game Pak erfolgt fir den Erstkaufer vollstandig (mit Ausnahme der Kosten
fur die Ruickgabe der Kassette) auf unsere Kosten. .

DIESE GARANTIE ERSETZT ALLE ANDEREN GARANTIEN, OB MUNDLICH
ODER SCHRIFTLICH AUSDRUCKLICH ODER STILLSCHWEIGEND. ALLE
STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN, EINSCHLIESSLICH DER DER
VERKAUFSFAHIGKEIT UND DER EIGNUNG FUR EINEN BESONDEREN ZWECK,
FALLS ZUTREFFEND, SIND AUF DIE DAUER VON 90 TAGEN VOM DATUM DES
KAUF DIESES PRODUKTS BESCHRANKT.

SUNSOFT ist nicht verantwortlich flr zufallige Schaden und/oder Folgeschéaden, die
durch den Bruch einer ausdriicklichen oder stillschweigenden Garantie verursacht
werden, einschlieBlich Schaden an Gegensténden, und bis zu den Grenzen, die das
Gesetz zulaBt, Personenschaden, selbst wenn SUNSOFT auf die Moglichkeit
solcher Schaden hingewiesen worden ist. In einigen Staaten ist der Ausschluf3 oder
die Begrenzung von zufélligen Schaden oder Folgeschéden oder Begrenzungen der
Dauer einer stillschweigenden Garantie nicht erlaubt, so daf3 in diesem Fall die
Begrenzungen oder Ausschliisse fir Sie nicht zutreffen.

Diese Garantie soll nicht anwendbar sein, sofern diese Garantie durch ein Bundes-,
Landes- oder 6rtliches Gesetz verboten ist, das nicht ausschlieBbar ist. Diese
Garantie gibt Ihnen bestimmte Rechte, und Sie kdnnen auBerdem andere Rechte
haben, die von Staat zu Staat unterschiedlich sind.
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